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APRILE* - SCUOLA SUPERIORE 
PREFETTURALE SHOHOKU 


RINCHILISO NEL 


SUO GUSCIO! Du 


"SONO INNA- 
MORATA DI 
ODA DEL CLUB 
DI BASKET, MI 
DISPIACE." 


A DISPETTO 
DELLA CHIOMA 


CIAO, YOHEI! 
COME STA 
HANAMICHI? 


CREDEVO 
HE, CON 
L'INIZIO DEL- 
LE SUPERIO- 
RI, SAREBBE 
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DURANTE coi OOKUSU! 
L'INTERVALLO | RNfiRi 3 ADESSO 
» LA PAROLA 
“BASKET” È 
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TANTO = È, > ; SNO 7 don y 
SICURAMENTE \ AAAH... CHI 
SI TRATTERÀ DI vi fi SE NE FREGA DI 
LIN IMBECILLE... | \ ODA DEL CLUB 
DIAMINE, QUANTO || = IE 
ODIO IL CLUB DI 
BASKET!! 


TI PIACE IL 
BASKET...? 


seLA 
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NESTRO? 
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BASKET? , \\l TIVI SONO FAN- 
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MENO MALE, 
HANAMICHI! 
FINALMENTE 
SI VEDE UNA 
LUCE NELLA 
TUA VITA DA 


LICEALE! 


DI ENERGIA! 
CHE INVI- 
DIA! 


QUESTA ME 
LA PAGHI! 
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SE RICORDO 
BENE, SI CHIA- 
MA HANAMICHI 
SAKURAGI ED 
ERA UNO STU- 

DENTE DELLE 
MEDIE WAKO... 

DUNQUE ORA 
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SBRIGATI 
A VENIRE, 
SAKURAGI! 


\ SCITO DAL- 


NON TI 
ANDREBBE 
DI VEDERE IL HAI UN PO 
| cLuB pi Ba- DI TEMPO: 


LE MEDIE. ? 


SAKURAGI, 


IL SOTTO- 
SCRITTO NORIO 
HOTTA GLI 
DARÀ UNA 
BELLA LEZIONE! 
CAPIRÀ QUANT'É 
SPAVENTOSO 
IL LICEO 
SHOHOKU! 


AI TEMPI 
DELLE MEDIE, SE 
AVESSI LASCIATO 
UNA PALLA COSÌ IN 
MEZZO AL CAMPO, 
SI SAREBBERO 
ARRABBIATI DA 
MORIRE! 
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AH, ALLE 
MEDIE, ERO 
NEL CLUB DI 

BASKET! 


A QUANTO 
PARE, NON È AN- 


NESSUNO. 


NESSUNO. 


AI TEMPI 
DELLE MEDIE, SE 

AVESSI LASCIATO 

UNA PALLA COSÌ IN 

MEZZO AL CAMPO, para 
si SAREBBERO | ! 
ARRABBIATI DA 


AH, ALLE 
MEDIE, ERO 
NEL CLUB DI 

BASKET! 


BASKET QUI 
AL LICEO! 


IL DUNK, O 
SCHIACCIATA, 
È UNA DELLE 
COSE PIÙ 
SPETTACO- 
LARI DELLA 
PALLACANE- 


È LA GIOCATA 
PIÙ ECCITANTE 
ED ESALTANTE 
PER GLI SPET- 
TATORI! 


E SCHIACCIA- 
TE DI RUKAWA 
ERANO FENO- 
MENALI... 
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IN PARTICOLARE, 
SE LA PALLA È 
SCAGLIATA NEL 
CANESTRO CON 
UNA VIOLENZA 
TALE CHE IL 
FERRO SEMBRA 
SUL PUNTO DI 
ROMPERSI... 


TUTTO IL 


PALAZZET- SEGNAVA CON UNA 

TO URLAVA SCHIACCIATA DU- 
RANTE UNA PARTI- 
TA, LO ACCLAMA- 
VANO NON SOLO 


| SUOI TIFOSI, MA 
ANCHE QUELLI 
DEGLI AVVER- 
SARI! 


SAKURAGI, 
MAGARI SEI 
CAPACE DI 
FARE PURE 
UNA SCHIAC- 
CIATA, NO?! 
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DEVI ASSO- 
LUTAMENTE 
ENTRARE 


NEL CLUB DI Vv __ 
BASKET! Gî 


AH AH! HO CAPITO! 
L'HAI TRASCINATA NELLA 
PALESTRA DESERTA, POI 
HAI PROVATO A BUTTARTI 
ADDOSSO A LEI CON IN- 
SISTENZA, MA SEI STATO 

RIFIUTATO E HAI 

PURE BECCATO UNA 

TESTATA COME CON- 


00H, 
HANAMICHI?! 
CREDEVAMO 
FOSSI GIÀ TOR- 
NATO A CASA, 
INVECE ERI QUI 
A DORMIRE! 


SAKLIRAGI 
DIVENTERA 
IL SALVA- 
TORE DEL 
CLUB DI 
BASKET! 
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FARESTI MEGLIO 
A PREOCCUPARTI 


Mo \ SAKURAGI, 
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HO SENTITO 
DIRE DA UNO 
STUDENTE AR- 
RIVATO DALLE 
MEDIE WAKO 


DEI POCO DI 
BUONO! 


PARLI DI 


RIESCI A 
PARLARE 
TRANQUIL- 
LAMENTE 
CON QUEI 
TIPI SPA- 


HARUKO, HAI 
PROPRIO UN 
BEL CORAG- 
GIO, SAI? 


PARE CHE, 


È LA PRIMA LICEO Sono DURANTE LE 
VOLTA CHE ; MEDIE, FOSSE- 
STATI GIÀ PRESI 
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EHI, 
HANAMICHI, 
GUARDA CHE SE 
LE STAI TROPPO 
ADDOSSO, FI- 
NIRAI DI NUOVO 
PER ESSERE 
RIFIUTATO E 
SOFFRIRE! 


RAGAZZA DEL 
GENERE POS- 
SA ESSERE 
SINGLE? 


DI CERTO 
STA CON 
QUEL 
RUKAWA. 


TRUPPA DI DISPETTOSI Î 


"E POI, PURE LE ì 
SCHIACCIATE DI "CHISSÀ 
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ANCORA AS- 
SODATO CHE 

SIA COSÌ! 
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NON PROVI A 
CHIEDERLO A 
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pevo se MASS 
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MI AGITATA! 


VISTO, IDIO- 
T17! MACCHE 
FIDANZATO! 


IO ERO NELLE 
MEDIE SHI. DATA 
LA VICINANZA, 
LE NOSTRE 
SCUOLE FACE- 
VANO SPESSO 
PARTITE AMI- 


CHEVOLI... 


NEL BASKET, UNA SQUADRA 
È FORMATA DA CINQUE GIOCA- 
TORI. SE BEN TRE MARCANO 
UN UNICO AVVERSARIO, NE 
RESTANO SOLTANTO DUE A 
DIFENDERE CONTRO | RESTANTI 
QUATTRO. MA ARRIVARONO A 

TENTARE QUESTO PUR DI 
FERMARE RUKAWA! 


SAI, RUKAWA 
ERA NEL CLUB 
DI BASKET 
DELLE MEDIE 
TOMIGAOKA. 


| RAGAZZI DELLA 
SHI MARCAVANO 
SEMPRE STRETTO 
RUKAWA, MA NON 
RIUSCIVANO A 
CONTENERLO, PER 
CUI PERDEVANO 
SEMPRE. 


QUELLA PAR- 
TITA, RUKAWA 
SUPERÒ | TRE 
MARCATORI... 


DUNK E IN- 
FLISSE UNA 
DURA SCON- 


L'IMMAGINE 


DI RUKAWA 
QUEL GIORNO 
È TUTTORA 
VIVIDA NELLA 
MIA MENTE... 


AAH... E LA 
PRIMA VOLTA 
CHE CONFESSO 
UNA COSA Sl- 
MILE...! 


QUESTO È 
L'INIZIO DI 
UN NUOVO 


GULP 


TI } 


..DESTI- 
NATOOOO POVEROOO 
A ESSERE HANAMICHIII.... 
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ANCOO- —‘* L'ALTROOO: 
OR... GLI i en 
È STATO 


STAVOLTA 
FACEVA È TROPPO 
i STRAZIANTE... 
O HANAMICHI... 


INVENTA ANCHE TÙ UNA 
CANZONE PER HANAMICHI 
Sl RIFIUTATO! 


"SLAM DUNK 
= LA CANZONE 
DI HANAMICHI 
RIFIUTATO” 
C/O REDAZIONE 
SHONEN JUMP, 
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VIENI SULLA 
ZIONI, E NON 


VOLIAI I 


i \r- il 


IO STO 
PARLANDO 
CON IL SEN- 
PAI HOTTA! 


FATTI 
DA PARTE, 
NULLITÀ! 


PFH... 
YOHEI MITO, 
EH? DAVVERO 
VIVACI LE 
MATRICOLE DI 
QUEST'ANNO! 


TI CONVIE- 

GLIERE Più 

LI PIÙ 

Pecco SCAGNOZZI 

SCERINI NON CHE PUOI... 
SERVONO A 
GRANCHE... 


DARO 
UNA BELLA 
SISTEMATA 
A ENTRAM 
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MI 
RACCOMANDO, 
MITO! VIENI 
S PORTANDO CON 
TE QUELL'IDIO- 
TA DI SAKU- 
RAGI. 
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NON IMPORTA 
SE SONO DEL 
TERZO ANNO O 
CHISSÀ CHI! LI 
MASSACREREMO! 


FORZA, AN- 
DIAMO SULLA 
TERRAZZA. 


OH, AVETE 
LO SGUARDO 
ASSASSINO! 
ANDATE A FA- 
RE A BOTTE, 

) VERO? 


SMETTETELA 

DI SMINUIRCI! 
ULTIMAMENTE 
CI AVETE PURE 
LIQUIDATO CON 

UN "ETC. *!! 


CHI SEI N Pizia FATTO 
TUTTO DA 
SOLO?! 
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SIAMO NEI GUAI! SE 
HANAMICHI PERDESSE LA 
TESTA PER LA GELOSIA E SI 
METTESSE A FARE A BOTTE 
CON LUI, SUCCEDEREBBE IL 


CAVOLI, QUEL 
RUKAWA HA 
PESTATO DA 
SOLO HOTTA 
E | SUOI...! 


CHI SEI? 
UN LORO 
COMPA- 


È DOVE SARÀ 
ANDATO S4- 
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È INUTILE, 
NON MI 


ASCOLTA... | 


SICURA- 
MENTE IN- 
NAMORATA 
DI QUEL 
RUKAWA! 
GUARDA 
LÀ! 


AH! NO, NON VA 
BENE! BISOGNA 
DISINFETTARE LA 
FERITA COME SI 
DEVE... FORSE E 
MEGLIO ANDARE 
IN OSPEDALE! 


ASPETTA UN 
ATTIMO, HARU- 
Ko! C'È STATO 
UN MALINTE- 
SO... 


COME SE 
NON FOSSE 
BASTATO IL 
RIFIUTO DI 
PRIMA, ORA 

VENGO PURE 


R- 
RUKAWA, 
DEVI ASCIU- 
GARTI IL 
SANGUE... 


NON 
IMPORTA. 


MERE 


QUANTI 
SEI PESANTE, 
LASCIAMI IN 
PACE! CHI CA- 
VOLO SEI?! 
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VOLTA CHE \ | FETTO, 
VEDO QUALCU- ORA MI 


NO BECCARE IN DETESTA! 
PIENO UN PLI- 
GNO DI HANAMI- MA NON U> BASTA, 


CHI E RESTARE Li ESISTE UN VOGLIO 
IN PIEDI... DIO O UN FARLA FI- 
\\) BUDDHA A NITA!! } 
QUESTO 


(TRANQUILLO, 
VEDRAI CHE 
HARUKO 
CAPIRÀ SU- 
BITO CHE SI 
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COSÌ, 
QUESTO FU IL 

PRIMO INCONTRO DI 
HANAMICHI SAKURAGI 
E KAEDE RUKAWA, | 
DUE CHE IN SEGUITO 
SAREBBERO DIVEN- 
TATI ETERNI RIVALI. 
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MICHI! 
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MORIRE IL 
CLUB DI 
BASKET! 
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SAKURAGI 
SA GIOCA- 


CEDE? CHE 
SUCCEDE? 


SFIDA TRA 
IL CAPITANO 
DEL CLUB DI 

BASKET E 
IL FAMOSO 
SAKURAGI 
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dA NON C'È VENGHINO, 
NESSUNO CHE. SIGNORI, 

SCOMMETTE SU VENGHINO! 

SAKURAGI? | 


ERA QUI... 
IN QUESTA PA- | 


SE RIUSCIRAI 
A PRENDERMI LA 
PALLA E A SEGNARE 
ALMENO LIN CANE- 
STRO PRIMA CHE 
IO NE SEGNI DIECI, 
AVRAI VINTO TU. 


EHI, TU! 
HAI INTEN- 
ZIONE DI 
GIOCARE, 
O NO?! 


VISTO CHE 
HAI SVILI- 


TO A TAL 
PUNTO LA 
...DI CERTO i, 
SARAI CAPACE rr > \ 
DI FARE UNA sE 
COSA COSÌ 
FACILE COME 
TOGLIERMI LA 
PALLA, NO? 
GIUSTO, 
ROSSO? 


CEDE? CHE 


SFIDA TRA SUCCEDE? 


IL CAPITANO 
DEL CLUB DI 
BASKET E 
IL FAMOSO 
SAKURAGI 
DEL PRIMO 


STANNO PER 
TENERE UNA SFIDA! 
IL CAPITANO DEL 


PERCHE È STATO 
INSULTATO IL 
BASKET! 
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UNO SIGNORI, 
sesini ne, a 
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SE RIUSCIRAI 
A PRENDERMI LA 
PALLA E A SEGNARE 
ALMENO UN CANE- 
STRO PRIMA CHE 
IO NE SEGNI DIECI, 
AVRAI VINTO TU. 
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PROVA A 
PRENDERLA, 
SE NE SEI 
CAPACE, 
PIVELLO! 


EHI! DICONO 
CHE ADESSO IN 
PALESTRA CI SIA 
UNO SPETTACOLO 

INTERES- 
SANTE! 


PARE CHE 
IL CAPITANO 
DEL CLUB DI 
BASKET STIA 

SFIDANDO SA- 
KURAGI DELLA 
SEZIONE 7! 


DIVERTENTE! 
ANDIAMO A 
VEDERE! 
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COME UN FALCO 
CHE SI FIONDA 
SULLA PREDA! 


DISTINGUERE 
TRA BASKET 
E CALCIO! 


ADESSO CHE 
COMINCIA 
VERAMENTE 
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VECCHIO 
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VINCERÒ A TUTTI | COSTII!! 
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STA FACENDO 
DI NUOVO 
UN'ALTRA 


DELLE SUE 
IDIOZIE! 


UNA SFIDA 


A BASKET. \ See ì, 


PER GIUNTA 


V) WOW! 
IN MEN CHE. 
NON SI DICA, E 
ARRIVATO GIÀ 
ALL'OTTAVO 
CANESTRO! 


ALLORA, 
CHE TE NE 
PARE?! QUESTO 
È LO SPORT CHE 


È NATURALE 
CHE AKAGI 


SIA FURIOSO. 
È STATA INSUL- 


FIN DALLE 
ELEMENTARI 
si È 
DEDICATO AL 
BASKET... 


PRIMA 
RUKAWA, POI 
QUESTO GORIL- 
LA... PERCHÉ 
TRA QUELLI 
CHE GIOCANO 
A BASKET CI 
SONO COSÌ TAN- 
TI ODIOSI BA- 
STARDI?! 
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SPERAVO CHE 
LORO DUE DI- 
VENTASSERO 
COMPAGNI... 


HAI CAPITO, 


SAKURAGI ED 
È ALTO QUASI 


LA TESTA 
CONTRO IL 
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CREDER- 


HA SALTATO 
PER CERCARE 
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3A SCHIACCIA- 


...SAI COS'È 
SUCCESSO? 


HA DETTO 


CHE ENTRERÀ 


NEL CLUB DI 
BASKET! 
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DETERMINATO! 


SONO CERTA 
CHE SAKURAGI 
DIVENTERÀ UN 
GRANDE GIO- 


CHE ABBIA 
ABBASTANZA 


CERTA CHE 
RIUSCIRETE 
A VINCERE IL 
CAMPIONATO 
NAZIONALE! 


SI REALIZ- 
ZERÀ IL MIO 
SOGNO... 


Il 


DRA SI RAF- 
FORZERÀ 
PARECCHIO! 


QUEST'ANNO 
SI ISCRIVERÀ 
ANCHE IL TUO 

ADORATO 
RUKAWA DEL- 
LE MEDIE TO- 
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NESTRO, FINIRÒ E BI 
PER ESSERE = 
SCONFITTO DAL = 
& GORILLA! 
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NO, CHE 
3 GUAIO! 
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TO! CHE TIPO 
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PPPTAANINOA 


INCRE- 
DIBILE!! 


PERSINO GLI 
SPETTATORI CHE 
FINO A POCO 
GUARDAVANO 


FANNO IL TIFO 
SUL SERIO! 


I) 10 scom- 
DARLO, | METTO 
SEMBRA | SU SA- 
ji capace Di |Mig\ KURAGI! 
U\ FARCELA! 


È FRATELLONE, 
E QUELLO 
- SAKURAGI! 
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BRR Di o 8rR È 
_ 796 


G A QUANTO 

PARE, PER- 
SINO UN 
IDIOTA HA 

UN BRICIO- 


SU, FATTI 
SOTTO, 

, LO D'INTE 

Ro0sso!! LIGENZA! 


TS è A 


NON SAI Li GUARDA CHE 


NEANCHE QUESTO NON 
CHE DEVI È RUGBY! 


LIVELLO NA- 
ZIONALE! 


PIÙ CHE NEL SUO 
POTENTISSIMO 
ATTACCO, LA 
GRANDEZZA DI 
AKAGI STA NELLA 
SUA DIFESA IM- 
PENETRABILE. 


/ 508... 
KOGU-) SCUSACI 
RE... |_TAKAGI..- 
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AAAH... 
FRATELLONE, 
SAKURAGI È 


FARE COSÌ 
sul SERIO 


PERÒ, PURE 
HANAMICHI 
FA MOLTO 
SUL SERIO. 
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HO BATTUTO 
QUEL VECCHIO 


CHE MI HAI IN- 
SEGNATO TU! 


TESO E TI 
HO DETTO 
HAI VISTO IL DELLE COSE 
MIO SLAM CRUDELI... 
DUNK? 


HO MESSO 
IN PRATICA 
IL TUO INSE- 
GNAMENTO. 
SLAM 


DUULUUNK!! 


NON POTEVO 
CERTO PER- 
METTERE CHE 
UNA BESTIA 
VIOLENTA DEL 
GENERE SPA- 


PENSA CHE 
HA RIUNITO | 
GORILLA DELLO 


SAI CHE 


ac 
" Rit Y ISS 


TIENI, QUE- 
STO È UN 


CHI È CHE 
| SAREBBE TUO 
3 FRATELLO?! 


CERTO 
CHE LA SFIDA DI 
IERI È STATA IN- 
CREDIBILE, EH? 
NON AVREI MAI 

PENSATO CHE 
AKAGI POTESSE 
PERDERE! 


i: 
so8, a 
sa e, DE 
ME a F| ‘RIE! 
da 95) Rea È ni 


VI 
Sanstarnititni 


ni 
LEAD 


RAGAZZI! 
SIETE IN 
RITARDO! 


IO SONO 
HANAMICHI SAKU- 
RAGI DEL CLUB DI 

BASKET, PRIMO 
ANNO. PIACERE! 


DOPOTUT- 


TO, SONO ANZI, 

COLUI CHE D'ORA IN SPORTIVO \ Ì \ \ NON VA BENE, 
HA SCON- AVANTI, IL || SAKURAGI ° mII\ \ SAKURAGI! 
FITTO IL —MIO NOME N+s< QUELLA È L'u- 


GORI... IL SARÀ "BA- \\\\ NIFORME DEL 
YA \ CAPITANO! SE 
TI VEDE, T1 AM- 


IMPEGNIA- | 


MOCI AL | 
MASSIMO 
INSIEME! 


SE POI 
MOSTRERÒ LA 
MIA ABILITÀ DI 
BASKETMAN 
BATTENDO 
ANCHE RUKA- 
WA, DI CERTO 
HARUKO.... 


È TUTTO OK! 
ORA CHE IL 
BASKETMAN 
SAKURAGI È 
QUI, SENZA 
DUBBIO VIN- 
CEREMO IL 
CAMPIONATO! 


SUN IMPROV- 
\\ viso MAL DI 
TESTA?! 


IL CAPITANO 
CI TIENE MOLTO 
AL RISPETTO 
PER | Più 
GRANDI D'ETÀ! 
PERCIÒ NON 
DOVRESTI AS- 


* ANNO 3 - SEZIONE 6 


yN 


* ANNO 3 - SEZIONE 6 


= DOBBIAMO 
DIPEN- <A, A ESSERE NOI 
DE DA PYI: A PULIRE 
QUESTE || / : E IL CLUB DI 
PULIZIE! {| (OH ® rd N BASKET... 


SIETE IN 
|| RITARDO, 
RAGAZZI. 


HO DOVUu- 
TO PULIRE , è GUARDATE 
CHE E COLPA 


/ 


NEL CLUB. 


Ca Mit, 
“NON PARE CHE 


/ PROPRIO IL ESSERE 
| FRATELLO DI PERFIDO! 


CIO COME 
SI DEVE? È 
SCIVOLOSO! 


ORA CHE 
CI PENSO, 
QUEL TIPO È 
GIÀ ANDATO 

rà 


Erena 


LA 


Lol A HANNO DI 


St NUOVO CHIU- 
SO A CHIAVE... 
EPPURE NON 
C'È NIENTE DA 
RUBARE! 


OH, CHU? 
SONO SAKU- 
RAGI. PUOI 
AIUTARMI A 
LUCIDARE... 


STAREI 
PERDENDO 
TANTO TEMPO 
PER NIENTE... 
MERDA... 
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SE PURE 
STAVOLTA 


i FRUP 4 
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DANNAZIO- 
NE, NON È 
STATA UNA 


Sr) 
se Ein 
ali LA co 


VOLTE AVRÀ 
INTENZIONE 


PERSINO QUESTI 
PALLONI TANTO 
LOGORI DA ESSERE 
QUASI INUITILIZZABI- 
LI, UNA VOLTA LU- 
CIDATI, SEMBRANO 
NUOVI! 


INOLTRE, A 
GUARDARE BENE, 


SPARSI CAPELLI 
ROSSI 


QUASI INNATU- 
RALE... 
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SA 


* PALESTRA 


SÌ, È PROPRIO 
COSÌ! MIO 
FRATELLO HA 
DETTO CHE HA 
DAVVERO UN 
CARATTERE DE 
TERMINATO! 


ZI 
Hanamichi g 
entra nel clubfî 

AVA 


S 


CIAO, 
. HARUKO! 

È VERO CHE 
HANAMICHI È 
STATO AMMES- 
SO NEL CLUB 
DI BASKET?! 
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Hanamichi entra nel club 


PERMETTE DI 
= FISSARMI IN 
= QUEL MODO?! 
; SE VUOLE 
 SFIDARMI, LO 
, ACCONTENTO ... \ 


SUBITO! 


UZ 


VAI 
IAA 


YI 


3 DOPOTUTTO, 10 SONO 

UNO COME RUKAWA NON LIA 7 Ali3 \ COLUI CHE HA VINTO 
E SUL MIO STESSO PIANO, A) = I CONTRO AKAGI! IN ALTRE 
DEVO IGNORARLO. COMPOR- \ Li: & PAROLE, SONO DESTINATO 


TATI DA ADLILTO, HANAMICHI! è, AD ASSUMERE IL RUOLO 
DI PROSSIMO CAPITANO! 


AN- ‘ LUI DA SOLO 
cHe La HA ANNIEN- 
PST \ MIA! TATO LA MIA 

SQUADRA 
gf), DELLE ME- 
‘ DIE! 


QUASI GLI 
CHIEDO UN 
AUTOGRA- 
FO... 


PFH! IL VOSTRO 
LIVELLO E PROPRIO 
BASSO, RAGAZ- 
ZI/ EPPURE, QUI 
AVETE IL FUTURO 
CAPITANO... 


|  SBRIGATI 
A MET- 
TERTI IN | GUARDATE 
CHE I0 HO 
BATTUTO IL 


| 


IERI C'È 
RAGAZZO | 
CHE HA FAT- | 


TO TUTTO 
DA SOLO. 
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dw \ 4 Da À CIDATI | PAL- 

o} PRIMA E DOPO LONI... 
LE ATTIVITÀ 


VA PULITO IL 


IN POCHI Ni 
SAREBBERO 4 I i 0004! QUI TRA 
CAPACI DI ] A NOI C'È UN TIPO 
UN'IMPRESA AMMIREVOLE! CHI 
DEL GENERE! - SARA MAI? 
GIA... 4 


FA' DEL 
TUO MEGLIO, 
SAKURAGI! 


FIGURA FIERA E 
IMPONENTE DEL 
BASKETMAN 
SAKURAGI, 
VERO? 


DOVRAI ALLE- © 


NARTI MOLTO 
NEI PALLEGGI 
E NEI PAS- 
SAGGI PER 


SOPRAVVIVERE. 


IMPEGNATI AL 


UHM... 
QUI AL LICEO 


IO SONO 
KUWATA 
DELLE MEDIE 
NI. SONO 
163 CM PER 


SONO KAEDE 
RUKAWA, DALLE 
MEDIE TOMI- 
GAOKA. 


PERCHÉ LUI 
DA SOLO CO- 
PRIVA TUTTE 
LE DE 


m_S/” a 


SUORE ni x 9 = 
Lu 73 2 PRSIBBIRENN Forse 
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CR hi “} A È 1 Sarre N DORMI- 
"DORMI- Ù ) 


i RE... 
i RE”, HA 
| DETTO! 


IL 
BELL'AD- 


IL SUO 

CHE HOBBY È 

UOMO —DORMIRE! 
NOIOSO! 


IRRIGIDITA 
LA FACCIA 
A FORZA DI 
DORMIRE! 
GIÀ! 


BENE, CON 
QUELLI DEL 
PRIMO ANNO 
ABBIAMO 
FINITO! 


E IO IL 
CAPITANO 
TAKENORI 


AKAGI. 
PIACERE! 
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A span 


N 


i OH, 
QUEST'ANNO 


SIETE QUASI 
TUTTI GIO- 

CATORI CON 

ESPERIENZA. 


OH, SONO ) [ SAL- 
ARRIVATI ve! 
DEI NUOVI br 


EHI, SEI 


2I 
IN RITARDO, ISCRITTI?! 
AYAKO. 


SBAGLIO, 
O SEI 
CRESCIUTO 


AKAGI E GLI 
ALTRI SENPAI SI 
ASPETTANO CHE 

TU POSSA DI- 
VENTARE SUBITO 
UN TITOLARE! 


BUGIA, CERCA 
DI NON MON- 
TARTI LA TE- 
STA, OKAY?! 


SIUUTNNI 


CELEBRI- 
TÀ! | 


U..o 
ul) 


COSA CHE 


VOGLIO 
DIRVI CHIA- 
RAMENTE. 


PERCIÒ 
PREPARATEVI 


ALLENARVI 
MOLTO DURA- 
MENTE! 
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CECFOTOTIA 
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te cn 


EEEV- 
VAN! 


BENE 
BENE! 


BENE! ADES- 
SO ESERCIZI 
DI SQUARE 

PASSING! 


OOOFRDB<Xb 


UN 
ALTRO 
MINUTO! 


| DANNAZIO 
NE! PERCHÉ 
SOLO IO DEVO 
STARE IN UN 


SOLLEVATO 
IL BACINO, 
HANAMICHI 


SAKURAGI! 


SAKURAGI, 
DI ALLENAMENTI, LE BASI SONO 


SAKURAGI NON IMPORTANTI/ 
RIUSCÌ A DORMIRE TIENI DLIRO! 
PERCHE GLI RIM- 

BOMBAVA ANCORA 
NELLE ORECCHIE IL 
RUMORE DEI SUOI 
STESSI PALLEGGI. 


STORE LC 


Le basi sono 
importanti 


IL NUMERO 
DELLE STU- 
DENTESSE 
CHE VENGO- 
NO IN PALE- 
STRA PER 
VEDERLO 
NON FA CHE 
AUMENTA- 


È PASSATA 
UNA SETTIMANA DA 
QUANDO NEL CLUB 
DI BASKET È EN- 
TRATO IL SEDICENTE 
“FUTURO CAPITANO” 
(CHE ASSURDITÀ!) 
HANAMICHI SAKURAGI 
(PRIMO ANNO). 


A DISPETTO 
DEL SUO EN- 
TUSIASMO, 
DURANTE GLI 
ALLENAMENTI 
SAKURAGI È 
SEMPRE RE- 
LEGATO IN UN 
ANGOLINO DEL- 
LA PALESTRA. 


QUESTO _ 
SAKURAGI È 
PARECCHIO 
NERVOSO. 


TO QUALCHE 
PROGRES- 
SO? 


PROVIAMO 
AD ANDARE 
A SPIARE 
UN PO'? 


NON È IL 
TIPO CAPACE 
DI DEDICARSI 
SERIAMENTE. 

ALLE ATTIVITÀ 


DI UN CLUB! /l 


ORMAI È 
PASSATA UNA 
SETTIMANA 
DALL'INGRESSO 
DI HANAMICHI 
NEL CLUB DI 
BASKET. 


FIGU- 
RIAMOCI, 
SCOMMETTO 
__A\ CHE PRESTO 
n \ MOLLERA! 
BLA4* 


juu 
LL WI, 


UN 


QUELLE 
RAGAZZE 
SONO TUT- 
TE QUI PER 
PARE CHE 
SIA UNO DEI 
CESTISTI PIÙ 
FAMOSI DI 
QUESTA PRE- 
FETTURA! 


| DI BASKET 
DEL 


MERDA/ 
COME OSI 
TRATTARE 
IN QUESTO 

MODO IL 


AVEVA IN- 
SEGNATO 


CHE BELLA 
GNIIH | COPPIA! LI 
4\ INviDio! 
& 


BENE, ORA 
PASSIAMO 
AGLI ESERCIZI 
DI BASE PER 
IMPARARE A 
MANEGGIARE 
LA PALLA! 


CATA! , 2h 


NE 
HO LE 
SCATOLE 


ANDARE SU- 
BITO A FARE 
QUALCHE 
BELLO SLAM 


ANCO- 

RA CON 
QUESTE 
BASI7/ 


OH... 
QUELL'AF- 
FASCINANTE 
MANAGER STA 
GETTANDO 
Nenzna sul 


IOCO! 


mA CHE STARÀ 
FACENDO È 
DEVI DIVEN- || SAKURAGI? 
TARE CAPA- 
CE DI FARE 
COSÌ... 
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FINALMEN- 
TE POTRÒ 
UNIRMI 
AGLI ALTRI! 
STATE A 
VEDERE! 


AH! BRAVO, 
SAKURAGI! 
È LO SPIRI- 
TO GIUSTO! 


FACENDOLO 
ESERCITARE 
COME SI DEVE, 
PROBABILMEN- 
TE DIVENTERÀ 
UN GIOCATORE 
NOTEVOLE! 


MA FIGURATI... 
QUESTA È UNA 
SCIOCCHEZZA 
PER UNO COME 
ME, DESTINATO 
A DIVENTARE IL 
PROSSIMO CA- 


VA' A 


PALLEG- N/A INSIEME A 
GIARE! \ } TUTTI GLI 
74 ; AL... 


\ 7 0g suu 3 
ro 


EHI, HA- 
NAMICHI, 
SMETTILA! 


VA' A FARE 
500 PALLEGGI 
A DESTRA E 
500 A SINI- 
STRA! SE SBA- 
GLI, RICOMINCIA 


CRETINO, 
PERCHÉ TIRI 


NAZIO- 
NEEE!! 


UN CALCIO, 
BRUTTO 


BASTARDO! 
ORA ME LA 
PAGHI! 
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WAAAKH! 
LA COSA 
È DEGE- 
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GH... PRIMA 

GN DAD 
DI COSE CHE DEVI 
MEA AN 
RA NON CONOSCI 
NEPPURE LE RE- 
GOLE DEL GIOCO! 
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Ss LÀ Li 
Pest di __ 


MALEDIZIONE... 


Un pomeriggio da smidollato 


#10 
Un pomeriggio da 
smidollato 


e 


ERO CERTO 
CHE AVRESTI 
MOLLATO 
SUBITO! 


AAAH... LO 
SAPEVO CHE 
NON AVRE- 
STI RETTO, 
HANAMICHI. 


ADDIRITTURA UNA 

SETTIMANA! PER 

SAKURAGI E UN 
GRAN RISUL- 


DOPOTUTTO, 
NON SEI UN 
VERO SPOR- 
TIVO! 
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VISUAL 
PI-SQUUAE- ON 
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LASCIA STARE! 
LASCIA STARE 
QUEI DEFI- 
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MI ) \ tà 

PERDERE, HARU- \ 8 pf | 
KO. QUEL RAGAZ- | [{FWR @ 

ZO È FATTO COSÌ. ISA i n 

it d À 


ALLO STES- 
LO SAI BENE 


N\ 
Ah e 
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f 


MMH 


HAI PROPRIO 

BUON GUSTO! 

DAVVERO INI- 
MITABILE! 


CHI RIUSCI- 
REBBE MAI A 
IMITARE UNA 
TESTA SMI- 
LE?! 


CHE C'È? 
SEI COSTI- 


PATO, PER |. 


SEI QUELLO 
CHE SI NOTA 


DI PIÙ, EPPURE 


TE NE STAI 
SILENZIOSO IN 
DISPARTE! 


BASTA! 
ORA 
PIANTA- 
TELA!! 


DEFICIENTE, 
NON SOPPORTO 
LA TUA VISTA, 
SEI IRRI- 
TANTE! 


Nus 


=_=: > 
e ZE== 


MI SONO RI- 
CORDATO UN 


IMPEGNO... 


GUARDATE 
CHE LA 
COLPA È 
SUA... 


CHI 
ATTRAVERSA 
IN MODO INCO: 
SCIENTE, FINISCE 
PER AVERE UN 
INCIDENTE. 


SUA CHE HA 
CERCATO DI 
ATTRAVER- 
SARE COL 
SEMAFORO 
ROSSO. 


VOI SIETE 
DEL PRIMO 
ANNO DELLO 
SHOHOKU, 
VERO? CHE 
PALLONI 


DEL LICEO 
SUGA! 


SEI VENUTO 
QUI PER LITIGARE 
SOLO A CHIAC- 
CHIERE, LINGUA 
LUNGA?! 


PROBABIL- 


MENTE ORMAI 
È ARRIVATO 
IL MOMENTO 
CHE LUI IM- 
PARI ANCHE 
ALTRO OLTRE 
AI PALLEGGI! 
VERO, SENPAI / | 
AKAGI? | vw ! 
EHI, AKAGI! 
\ A\ SAkURAGI 
HA DETTO 
GIUSTO, DI ESSERE 
| SAKU= PENTITO! 
G 


CONTENTO, 
SAKURAGI? 


Las; 


COMUNQUE, 
vedi | COMEOE 
DOTATO MOSTRATO 
ANCHE PALLA SFIDA 

CONTRO AKA- 


TUTTO, SAKU- 
RAGI SI STA 
AMBIENTANDO 
SEMPRE DI PIÙ 
NEL CLUB, 


VUOTA, È 
PIÙ FACILE 


A CHE FARE 
CON UNA DELI- 
CATA E FRAGILE 

FANCIULLA! 


ASSIMILANDO 
VELOCEMENTE 
GLI INSEGNAMEN- 
TI... È LA PRIMA 
VOLTA CHE VEDO 
QUALCUNO FARE 
PROGRESSI COSÌ 


/ 


| QUEST'ANNO, 
MENTE PRE- TA POI È EN- 
STO MI VER- 79 AA ) TRATO PURE 


TÀ 


SDREN= 
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KYAAH! SI ; Ke di gI111/ / 
È VOLTATO |. nn 
DA QUESTA È vi 
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/  FIU! FIUR! 
| HAI SUCCESSO, 
RUKAWA! NO- 
NOSTANTE LA 
TUA INSENSI- 


SCUSATE, MA 
CI STIAMO AL- 
LENANDO. COSÌ 
CI DISTRAETE. 


UN MIO AMICO 
LO CHIAMA 
"RED YANKEE 
SAKURAGI"! 


MA 
ANCHE LUI 
PARTE 


FA ) | 
DEL CLUB DI | CT \f{{ 
BASKET? | #7 
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SCUSATE, 


N° SIGNORINE, 


FATEMI 


\\ PassaRE. 


4 
COLLI, 


EHI, EHI! CHE 
VUOI, VECCHIO? 
NON PUOI EN- 
TRARE SENZA 
PERMESSO! 


GRR! PURE 
TU ADESSO?! 
CHE DIRITTO 
HAI DI CRITI- 


x" POIN 
x 


TSK! SE NON 
SAI CHI SONO, 
ORA TE LO 
DICO SUBITO. 


AH AU 4y). 


VUOLE CHE 
LO SISTEMI: 


CILLE! 


7 IN QUEL PE- 
7 A VEDERLO 
ORA, E DIFFICILE 
IMMAGINARLO, MA 
HEAD DEVIL”, i FINO A CINQUE 
IL DIAVOLO RS ANNI FA ERA CO- 
DAI CAPELLI DD i NOSCIUTO COME 


DA GIOVANE 
ERA UN GIO- | 
CATORE DEL- | 


BIANCHI. /. 4 LO SPIETATO 
} COACH DI UNA 
CERTA UNI- 
\ VERSITÀ... 


...PER MA ADESSO, 
CUI VIENE COME VEDI, È 
CHIAMATO 


DIVENTATO UN 
"WHITE HEAD da 
BUDDHA". 


AH, DIMENTICAVO. 
SONO ANDATO A 
ORGANIZZARE UNA 


SUPERIORE 
PARTITA AMICHE- 
RYONAN. VOLE... 


SCOl SI E 
CLASSIFICATA 
TRA LE MI 


NEL CLUB PA- 
RECCHI NUOVI 
STUDENTI, EH? 


/ BENE. ALLORA \_----— 
FATE UN MATCH 
MATRICOLE 
CONTRO QUELLI 
DEL SECONDO E 
TERZO ANNO. 


PERCHÉ 
UNA PARTI- 
TA ALL'IM- 


PER VEDERE 
QUALI SONO LE 
CAPACITÀ DELLE 
RE PRESTO NEI / MATRICOLE, 
MATCH ANCHE rà QUANTO SAN- 
QUELLI DEL 10. ì 


RIVATA AL 
MOMENTO 
GIUSTO! 


ANCH'IO 
LA PENSO 
COSÌ. 


MIO FRATELLO 
RIPETE SPESSO 
CHE GLI SFORZI 
E LA DEDIZIONE 
PRIMA O POI 
VENGONO SEM- 
PRE PREMIATI. 


SAKURAGI, 
NON ESSERE 
IMPAZIENTE! 
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NON SO 
PERCHÉ, 
MA HO UN 
BRUTTO 
PRESENTI- 
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1-Hanamichi Sakuragi (Fine) 


leggenda”, come recitava la copertina della prima, storica edizione Planet Manga. 
Una leggenda annunciata che non ha tradito le aspettative, dapprima con l'esau- 
ritissima edizione “sottiletta” in 62 numeri, poi, all'alba del nuovo millennio, con 
l'edizione Collection, pubblicata dal 2001, che ripristinava il formato tankobon 
dell'originale giapponese in 31 volumi e andava a soddisfare la continua richie- 
sta dei lettori a fronte di un crescente apprezzamento e interessamento per la 
serie. Un interesse alimentato anche dall'approdo su MTV della trasposizione 
animata, che pur presentando significative differenze con la controparte manga, 
spiccava in mezzo all'offerta di anime in onda in quegli anni, ritagliandosi un 
posto di primo piano nell'immaginario degli spettatori. 

Una leggenda, si è detto, e come tale il mito continua ancora oggi. Come ogni 
capolavoro, Slam Dunk negli ultimi anni ha goduto anche di una prestigiosa 
edizione kanzenban in 24 volumi, che raccoglie le tavole a colori apparse su 
rivista, un formato che per molte serie rappresenta la definitiva consacrazione. 
Ma, si sa, tenere a bada i ragazzi dello Shohoku è impossibile, e così nel 2018 
le gesta sportive di Hanamichi e compagni sono tornate ancora una volta alla 
ribalta, con la pubblicazione della nuovissima edizione che stringete tra le mani. 
Questa “restyled edition” in 20 volumi offre l'occasione di vivere appieno la 
travolgente magia di una pietra miliare del fumetto giapponese sia ai fan della 
prima ora, che non hanno mai smesso di emozionarsi a ogni rimbalzo, sia agli 
appassionati che finora non hanno mai avuto modo di leggerla. Gli archi nar- 
rativi vengono ripensati e i capitoli accorpati in modo da offrire un nuovo ritmo 
alla storia, partendo dall'ingresso di Hanamichi in squadra, per seguirne man 
mano la crescita dentro e fuori dal campo di basket, e vivere tutto d'un fiato le 
sequenze più iconiche e le partite più memorabili della serie, con nuove traduzioni 
e nuovi adattamenti integrali, pienamente rispettosi del testo giapponese, per 
un'esperienza di lettura fedele come non mai all'originale. Un'edizione che si 
rinnova anche sotto il profilo grafico, impreziosita dalle spettacolari copertine 
inedite realizzate appositamente dal maestro Inoue, che da sole la rendono 
un'opera immancabile nella propria collezione. 

Le grandi emozioni e i sogni più ambiziosi si vivono e si raggiungono solo con 
determinazione, passione e sacrificio. Questo è il bello dello sport. Questo è il 
bello dei manga. Questo è Slam Dunk. 


Francesca Romana Guarracino 


UN NUOVO MODO DI RACCONTARE 
LO SPORT A FUMETTI 


Sono poche le serie che riescono ad appassionare pubblico e critica in egual 
misura, mettendo d'accordo in modo trasversale lettori dai gusti eterogenei. 
Ancora più rare sono le serie che riescono a farlo conquistandosi l'affetto di più 
generazioni di fan, anche a distanza di molto tempo dalla prima pubblicazione. 
Sono passati quasi trent'anni da quando la sgargiante capigliatura rossa di 
Hanamichi Sakuragi debuttava sulle pagine di Weekly Shonen Jump, un lasso 
di tempo che, in termini editoriali, è l'equivalente di un'intera era geologica, 
un'epoca fumettistica che ha visto alternarsi nel panorama manga una molti- 
tudine di generi, stili e autori molto diversi tra loro, in un continuo percorso di 
evoluzione e trasformazione. 

Eppure, nonostante nel corso di questi anni si siano affermate molte altre hit 
che oggi consideriamo capisaldi irrinunciabili del fumetto made in Japan, l'ec- 
cezionalità di Slam Dunk sta nel fatto che, in qualsiasi momento storico venga 
letta, rimane un'opera in grado di annullare ogni distanza temporale e di parlare 
a vecchi e nuovi lettori con la stessa identica forza comunicativa, con la stessa 
modernità e freschezza con cui aveva esordito nel lontano 1990, affermandosi 
già nel 1994 come Miglior Shonen agli Shogakukan Manga Award. Un trentennio 
sempre sulla cresta dell'onda o, per meglio dire, sempre in primo piano nella 
collezione di ogni appassionato di buon fumetto. 

Qual è la ricetta di questo grande successo? Innanzitutto, lo straordinario talento 
artistico di Takehiko Inoue offre da subito pagine vibranti ed espressive, curate 
fin nei minimi dettagli, che ci trasportano immediatamente tra i corridoi dello 
Shohoku e ci catapultano sugli spalti a fare il tifo per i nostri beniamini, tratte- 
nendo il fiato a ogni azione di gioco. Poi, un cast di personaggi indimenticabili, 
ciascuno perfettamente ritratto nel proprio ruolo, dal fumantino Hanamichi 
all'ultima delle scatenate fan di Rukawa, creando un universo scolastico e 
agonistico vivido e variegato al quale è impossibile non affezionarsi, qualunque 
sia la squadra o il giocatore del nostro cuore. Infine, la passione per il basket, 
che Inoue è riuscito a trasmettere con genuinità e realismo, conferendole un'im- 
portanza pari a quella dei suoi protagonisti, contribuendo a ridefinire i canoni 
di un genere che aveva un po' calcato la mano nel modo di raccontare lo sport, 
puntando su spettacolarizzazioni ed esagerazioni che tendevano a mettere la 
disciplina sportiva stessa in secondo piano. 

La capacità di Slam Dunk di trascendere la categoria degli spokon manga, risul- 
tando un'opera completa e sfaccettata, adatta a un pubblico di ogni età e genere, 
non poteva lasciare indifferenti i fan italiani, che dopo un'infanzia segnata dai 
cartoni animati del Sol Levante stavano diventando avidi lettori adolescenti (e non 
solo) di un universo tutto da scoprire, ovvero i “fumetti giapponesi”. Varcando 
i confini del Giappone arriviamo così all'ottobre 1997, quando nelle edicole del 
nostro paese esordisce il volume 1 di Slam Dunk, “il manga che è entrato nella 
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SLAM DUNK 1 
Quando Haruko nota il suo fisico atletico, gli chiede se è interessato al basket... 


e per Hanamichi tutto cambia! Torna con nuove copertine e nuove traduzioni 
il più famoso dei manga sportivi. Dal 12 settembre. 


KENGAN ASHURA 2 


Ohma Tokita è un giovane lottatore del gruppo Nogi. Combatterà nei match 
clandestini in cui viene deciso il destino economico del Giappone: gli incontri 
Kengan! Ne sarà all'altezza? Dal 12 settembre. 


SISTER DEVIL STORM 5 (di 5) 
Mio, Maria e Zest continueranno a vivere con Basara, Yuki e Kurumi 
nonostante la sanguinosa guerra nel mondo dei demoni sia ormai giunta alla 
fine? Scopriamolo nella conclusione della storia! Dal 19 settembre. 


GUNSLINGER GIRL 2 


Come ha avuto inizio il progetto antiterrorismo dell'Ente pubblico volto 
a trasformare delle ragazzine in micidiali killer? E cosa nasconde la psiche 
delle giovanissime protagoniste? Dal 26 settembre. 


MAID-SAMA! MARRIAGE 


Un imperdibile volume autoconclusivo dal mondo di Maid-sama! di Hiro 
Fujiwara. Ecco gli episodi inediti che svelano tutto ciò che avreste voluto 
sapere dopo la conclusione della serie! Dal 26 settembre. 


LE NUOVE AVVENTURE DI NARUTO - LA GIORNATA GENITORI E FIGLI 


AI Villaggio della Foglia c'è una nuova festività: la Giornata genitori e 
figli. Naruto, Hinata, Boruto, Sasuke, Sarada e Sakura non mancheranno 
all'appuntamento in questo nuovo romanzo. Dal 26 settembre. 


DRIFTING DRAGONS 1 


Un tempo in tanti cacciavano i draghi, ma ora solo poche navi volanti hanno 
il coraggio di affrontarli. Fra queste, la Quin Zaza! Scontri leggendari 
nel fumetto che ha conquistato il Giappone. Dal 3 ottobre. 


MAD CHIMERA WORLD 1 (di 4) 
Estinto il genere umano, la Terra è dominata da mostri antropomorfi... Azione, 
delirio e follia nella nuova miniserie dell'autore di 666 Satan, Blazer Drive e 
Crimson Wolf, Seishi Kishimoto. dal 3 ottobre. 


LHIKARI-MAN 1, 


Hikari sarebbe un liceale come tanti... se non fosse che sviene in continuazione 
a causa dell'elettricità statica! Un'altra grande prova di Hideo Yamamoto, 
l'autore di Ichi the Killer e Homunculus. Dal 3 ottobre. 


Tutte le informazioni e le news sutitoli e collane Planet Manga 


www.paninicomics.it nella rivista ANTEPRIMA e sul sito www.paninicomics.it 


La i 


pr Negli incontri Kengan esiste una sola regola: non si usano armi... È 
4 


Arti marziali e botte da orbi, cinica disperazione e 
sarcasmo: la perfetta miscela del fumetto che ha ispirato 
l'anime in programmazione su Netflix. 


; Panini 
In fumetteria LA] 


KENGAN ASHURA ©2012 Yabako SANDROVICH, Daromeon/SHOGAKUKAN 


ATTENZIONE 
Questo fumetto si legge come in originale: 
da destra verso sinistra, partendo dall'ultima pagina. 
Andate quindi in fondo all'albo per iniziare la lettura! 
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